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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА
Овладение новыми информационными технологиями является одним из условий конкурентоспособности человека в современной жизни. Изучение вопросов обработки видеоконтента – одно из самых востребованных на сегодняшний день направлений профессиональной деятельности, актуальность которого с каждым годом только растет. Освоение основ видеомонтажа и технологий обработки аудио- и видеоинформации является важным компонентом профессиональной подготовки в сфере культуры и искусств.
Примерная учебная программа по учебной дисциплине «Технологии видеомонтажа» разработана в соответствии с требованиями образовательного стандарта общего высшего образования по специальности 6-05-0314-03 «Социально-культурный менеджмент и коммуникации» и примерным учебным планом по указанной специальности. 
Содержание примерной учебной программы по учебной дисциплине «Технологии видеомонтажа» носит практико-ориентированный характер и направлено на формирование у студентов ключевых навыков и умений, необходимых для создания видеоконтента, ориентированного на решение творческих задач в профессиональной деятельности. Оно включает изучение принципов составления сценария, в соответствии с которым развивается сюжет видеоролика, разработки раскадровки и режиссерского сценария, определяющих процесс видеосъемки, а также методов монтажа. В рамках учебной дисциплины студенты осваивают техники создания видеоконтента, принципы композиции и монтажа, основы сторителлинга и видеосъемки.
Цель изучения учебной дисциплины «Технологии видеомонтажа» – формирование у студентов знаний, умений и навыков в области обработки аудио- и видеоинформации, необходимых для создания разного уровня сложности мультимедиапроектов для сферы культуры и искусства.
Изучение учебной дисциплины «Технологии видеомонтажа» способствует формированию у студентов комплексного коммуникативного мышления и системного подхода к проектированию видеоконтента разного уровня сложности. Позволит студентам овладеть основными методиками создания видеоконтента и получить практические навыки видеомонтажа. 
Основными задачами учебной дисциплины являются:
– формирование знания основных понятий видеомонтажа: кадры, склейка, переходы, таймлиния, монтажные планы, цветокоррекция и работа со звуком,
– формирование умений разработки режиссерского сценария, навыков структурирования и композиционной организации видеоматериала, освоение принципов художественной выразительности, логики визуального повествования и методологии взаимодействия с другими этапами производства видеоконтента,
– формирование умений видеомонтажа, музыкального сопровождения и озвучивания видеоряда, обеспечивающих освоение методов сегментирования видеоматериала, навыков применения плавных и естественных переходов между кадрами, интеграции спецэффектов, наложения и синхронизации звукового ряда с визуальным рядом.
Учебная дисциплина «Технологии видеомонтажа» входит в модуль «Мультимедийные технологии». Обучение по данной учебной дисциплине опирается на знания, умения и навыки, полученные студентами в процессе изучения учебной дисциплины «Основы информационных технологий». Знания, полученные в рамках учебной дисциплины, формируют основу для последующего использования видеоконтента в продвижении объектов и субъектов социокультурной деятельности.
Выбор программной среды для обучения технологиям видеомонтажа предоставляется преподавателю, обеспечивающему образовательный процесс по учебной дисциплине «Технологии видеомонтажа». При выборе программной среды преподаватель должен учитывать:
– уровень минимальной подготовки студентов в области основ информационных технологий;
– современные тенденции в области видеомонтажного искусства;
– наличие простого интуитивного интерфейса.
В результате изучения учебной дисциплины «Технологии видеомонтажа» студенты должны знать:
– принципы композиции и правила построения кадра,
– методы музыкального оформления и звукового сопровождения видеопродукции,
– основные форматы и стандарты кодирования видео- и аудиофайлов,
– типовые задачи, инструменты и методы обработки аудио- и видеоинформации,
– общую технологическую схему выполнения монтажных работ при обработке аудио- и видеоинформации (технологические процессы обработки аудио- и видеоматериала), 
– возможности аппаратно-программных средств для работы с видеоданными и звуком,
– особенности захвата и оцифровки видеоизображений,
– правила съемки и монтажа,
– тенденции развития современных инструментальных средств в области видеомонтажа.
Студенты должны уметь:
– использовать современные инструментальные средства цифрового видеомонтажа,
– разрабатывать режиссерский сценарий видеопроекта и выполнять раскадровку,
– решать типовые задачи обработки аудио- и видеоинформации, осуществляя монтаж аудио- и видеоматериалов с учетом художественных и технических требований (нарезать видеоряд на фрагменты и делать склейку с незаметными, естественными переходами, работать с ключевыми кадрами, эффектами и с цветокоррекцией, добавлять титры, накладывать звук и синхронизировать его с изображением),
– создавать рекламный ролик,
– настраивать параметры экспорта видеопродукции в соответствии с медиаплатформами, 
– использовать технологии обработки и оптимизации аудио- и видеоданных для профессиональной работы в сфере культуры и искусства.
Студенты должны иметь навык владения:
– инструментами и методами создания и обработки аудио- и видеоинформации,
– основными приемами видеомонтажа, 
– методами музыкального оформления и звукового сопровождения видеопродукции,
– навыками применения инструментальных средств видеомонтажа, редактирования аудио- и видеопроектов.
В рамках образовательного процесса по учебной дисциплине студент должен не только приобрести теоретические и практические знания, умения и навыки по специальности, но и развить свой ценностно-личностный, духовный потенциал, сформировать качества патриота и гражданина, готового к активному участию в экономической, производственной, социально-культурной жизни страны.
Освоение учебной дисциплины «Технологии видеомонтажа» направлено на формирование следующих базовых профессиональных компетенций: 
– хранить и обрабатывать графическую информацию, создавать графический продукт, направленный на повышение имиджа организаций социокультурной сферы,
– создавать, хранить и обрабатывать видеоинформацию.
В соответствии с примерным учебным планом на изучение учебной дисциплины «Технологии видеомонтажа» для студентов дневной формы получения образования отведено 90 часов, из них 42 часа – аудиторные занятия. Примерное распределение аудиторных часов по видам занятий: лекции – 8 часов, лабораторные занятия – 34 часа. 
Основными формами учебной работы являются лекционные и лабораторные занятия. В процессе изучения учебной дисциплины предполагается выполнение творческих заданий по теме учебной и научно-исследовательской работы студентами в рамках управляемой самостоятельной работы.
Рекомендуемая форма промежуточной аттестации – зачет. 
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ПРИМЕРНЫЙ ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН

	Номер темы
	Название темы
	Количество аудиторных часов

	
	
	лекции
	лабораторные занятия

	1
	Введение. Основные понятия аудио- и видеоинформации
	4
	

	2
	Основные понятия видеомонтажа 
	2
	

	3
	Изобразительные возможности композиции кадра
	2
	2

	4
	Основы и принципы съемки в видеопроизводстве
	
	8

	5
	Средства создания и обработки аудиоинформации 
	
	10

	6
	Средства создания и обработки видеоинформации
	
	14

	Всего:
	8
	34





СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО МАТЕРИАЛА
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Тема 1. Введение. Основные понятия аудио- и видеоинформации
Цель и задачи учебной дисциплины, предмет и объект изучения. Связь с другими дисциплинами специальности. 
Основные понятия: «видео», «видеозапись», «аналоговое и цифровое видео». Основные характеристики видео: экранное разрешение, соотношение ширины и высоты кадра, частота кадров, битрейт, стандарт разложения, глубина цвета. Видеопоток, видеофайл. Сжатие видеоинформации (компрессия). Алгоритм сжатия. Понятие о видеокодеках и их типах. Контейнеры для видео. Обзор профессиональных видеоредакторов, используемых при обработке видеоинформации.
Звук. Основные характеристики звуковых сигналов (сила звука (громкость), высота, звуковой спектр). Цифровое кодирование аналогового звукового сигнала (шаг квантования, шаг дискретизации). Цифровые форматы. Кодирование и декодирование звука. Основные виды представления звука. Редактирование звука (очистка от шумов, разделение стереозаписи на два различных файла, микширование звука, наложение эффектов). Обработка звука (знакомство с различными программами для обработки и создания звука).

Тема 2. Основные понятия видеомонтажа
Компьютерный видеомонтаж как современный инструмент в социокультурной деятельности (роль компьютерного видеомонтажа в создании медиапродукции для культурных, образовательных и бизнес-проектов, основные программные продукты, используемые в профессиональной среде, принципы и технологии работы с цифровым видеоконтентом).
История развития теории и практики монтажа (период освоения метода фиксации звука и изображения: технические открытия и формирование базовых принципов монтажа (1900); дикторский и актерский период: становление экранного пространства как отражения видимого мира; период журналистского подхода: развитие повествовательного, параллельного и ассоциативного монтажа, возникновение клипового монтажа и его влияние на современные видеотехнологии; продюсерское телевидение: структурные особенности и монтажные принципы; современные тенденции в монтаже: многослойность, объемность, динамичность, непредсказуемость, агрессивные монтажные решения).
Эволюция теорий монтажа (Лев Кулешов: «эффект Кулешова» как основа смыслового построения видеоряда, принципы сочетания монтажных фрагментов, последовательность, ритмическая организация кадра.
Сергей Эйзенштейн: интеллектуальный монтаж, звукозрительная синхронизация, монтаж аттракционов, принципы концентрации внимания зрителя; Всеволод Пудовкин: пластический звук, ассоциативные связи между изображением и звуком, укрупнение действия во времени, изменение привычного хода событий через монтажные приемы, ракурсный показ).
Типология монтажа: межкадровый и внутрикадровый монтаж: их специфика и сферы применения, понятие «монтажной съемки» и ее особенности, виды монтажа (повествовательный, параллельный, ассоциативно-образный, клиповый, экспрессивный, динамический).
Внутрикадровый монтаж и его выразительные средства: трансфокация как прием внутрикадрового монтажа, панорамирование и зуммирование: художественные и технические аспекты, использование движения камеры в построении композиции.
Монтажные планы и их функции в создании видеоряда: дальний общий план, общий план с первоплановой композицией, средний (по колено, поясной), портретный (по плечи), крупный, сверхкрупный, детальный, чередование монтажных планов и их роль в динамике повествования.
Принципы монтажа: монтаж по крупности, по ориентации в пространстве, монтаж по направлению движения и фазе движения, монтаж по свету, цвету и композиции, монтаж перебивкой, использование монтажных вставок, темпоритмическая организация видеоряда.
Компьютерный видеомонтаж: технологии и программное обеспечение (линейный и нелинейный монтаж: сравнительная характеристика; программные средства монтажа: обзор профессиональных видеоредакторов; алгоритмы цифровой обработки видеоматериала: цветокоррекция, стабилизация изображения, работа со слоями, интеграция графических и анимационных элементов; искусственный интеллект в видеомонтаже: автоматизированные системы обработки видео, нейросетевые технологии создания монтажных решений).

Тема 3. Изобразительные возможности композиции кадра
Понятие кадра. Пространство кадра. Композиция кадра. Устойчивая и неустойчивая композиции. Приемы композиционного построения кадра. Композиционное решение кадра.
Композиционные принципы в кадре: правило «золотого сечения»; правило третей; диагональная композиция; правило рамки в кадре (естественные границы изображения); баланс светлого и темного (тональный баланс); ведущие линии и их роль в построении перспективы; правило направленного взгляда и движения; ассоциативная и метафорическая композиции. Роль симметрии и асимметрии в восприятии кадра. Композиционные решения, ориентированные на эмоциональное воздействие на зрителя.
Пластическая выразительность кадра: точка съемки, масштаб изображения, ракурс; перспектива: линейная, воздушная (тональная); цветовые решения и их психологическое воздействие; свет и контраст, световая модель сцены; специальные эффекты и их роль в композиции; использование надписей (заглавные, титульные, пояснительные) в кадре.
Симметрия и асимметрия в композиции кадра. Структурное построение кадра. Формирование глубины пространства.
Технические и художественные приемы: многослойная экспозиция, полиэкран, рирпроекция, кашированный кадр, мозаика; оптические и цифровые эффекты; сочетание реальной и виртуальной среды в кадре.
Выделение главного элемента в кадре: принципы акцентирования; балансировка визуального восприятия; работа с фоном и глубиной резкости.
Характеристики зрительного восприятия: влияние композиционных решений на внимание зрителя; динамика и статика в кадре; особенности зрительного восприятия движения; психологические аспекты восприятия формы, цвета, света и композиции.
Роль монтажа в композиционном решении кадра: взаимодействие последовательных кадров в монтажном ряду; ритм и темпоритм видеоряда; монтажные переходы и их влияние на восприятие композиции.
Принципы работы с камерой: «субъективная» и «объективная» камера: особенности применения и художественное значение; кадрирование при документальной съемке: специфика прямого репортажного метода; проблема монтажного сочетания кадров, снятых объективами с различным фокусным расстоянием: влияние на восприятие пространства, перспективы и движения.
Применение цифровых технологий в построении кадра: использование компьютерной графики и анимации; возможности искусственного интеллекта в анализе и создании композиции кадра; интеграция виртуальной и дополненной реальности в видеопроизводство.

Тема 4. Основы и принципы съемки в видеопроизводстве
Основные принципы съемки: влияние технологии съемки на визуальную эстетику, различие между профессиональной и любительской съемкой (технические и художественные критерии), роль камеры и ее параметров (фокусное расстояние, диафрагма, чувствительность) в формировании изображения.
Выбор камеры и оптики: типы камер (кино- и видеоаппараты, цифровые и аналоговые камеры), влияние объективов с разными фокусными расстояниями на композицию кадра и восприятие пространства, основные виды объективов (широкоугольные, стандартные, телеобъективы) и их использование в зависимости от творческой задачи, точка съемки, ракурс и масштаб изображения, точка съемки и ее влияние на восприятие зрителем действующих лиц и объектов, ракурс как средство усиления эмоционального воздействия, масштаб изображения и его роль в передаче динамики, глубины и масштабов пространства.
Освещение в съемке: основные типы освещения (естественное, искусственное, комбинированное), влияние освещения на создание атмосферы и настроение сцены, техники работы с источниками света (освещенность, контраст, тени).
Движение камеры: виды движения камеры (панорама, наклон, движение по траектории), роль движения камеры в динамике повествования, способы использования движения для создания напряжения, акцентирования внимания на ключевых моментах.
Работа с актерами и объектами в кадре: взаимодействие камеры с актерами, передача эмоций через ракурс и композицию, роль актерской игры в контексте визуальных решений съемки, способы фокусировки на объектах и их значимости в контексте сюжета.
Технические особенности съемки: форматы и разрешения изображения (SD, HD, 4K и другие), влияние частоты кадров на восприятие движения в кадре, применение стабилизаторов и других устройств для предотвращения дрожания камеры.
Съемка в условиях сложных локаций: работа с природными и искусственными локациями, особенности съемки в ограниченных или экстремальных условиях (темные помещения, сильный свет, ветреные условия), применение дополнительных технических средств для съемки в сложных условиях (освещение, фильтры, стабилизаторы), технические и художественные проблемы при съемке, проблемы резкости и глубины резкости, контроль и использование цвета, контраста, яркости для достижения требуемой атмосферы, роль и использование цифровых технологий для коррекции изображения и расширения возможностей съемки.

Тема 5. Средства создания и обработки аудиоинформации
Редактирование звука. Регулировка уровня звука. Смягчение переходов при наложении двух аудиоклипов. Изменение скорости (темпа) звукового сопровождения. Выбор аудиофрагмента. Фильтры для аудиоклипов. Автоматическое панорамирование. Воспроизведение в обратную сторону. Исключение гула. Исключение шума. Другие типы звуковых фильтров. Экспорт звукового сопровождения. Наложение звука и синхронизация его с изображением. Монтаж звукового сопровождения.

Тема 6. Средства создания и обработки видеоинформации
Знакомство с интерфейсом видеоредактора. Основные настройки проекта. Панель инструментов монтажного стола. Работа с окном проекта: импорт исходных материалов, их просмотр и организация. Работа с монтажным столом Timeline: размещение клипов на монтажном столе, изменение их очередности, подгонка длины, удаление ненужных элементов клипа. Дорожки монтажного стола. Изменение масштаба временной шкалы. Дублирование видеоклипа на дорожке монтажного стола. Временная шкала. Использование маркеров и блокировка клипов. Предварительный просмотр результирующего клипа. Точная установка продолжительности клипа. Способы размещения клипов. Просмотр исходных материалов, способы перемотки и поиска необходимых фрагментов видео, установка точек начала и конца клипа.
Принципы создания видеопроекта. Основы концептуального подхода к монтажу видеопроекта. Приемы захвата видео: методы и технологии записи исходных данных. Нарезка видеоряда на фрагменты, подготовка клипов к склейке. Склейка фрагментов видеоряда с использованием базовых видов склеек и переходов. Установка эффектов перехода между клипами (транзишенов), управление их длиной и положением. Окно управления эффектами: точное управление переходами, настройка их параметров. Установка стандартных и дополнительных переходов. Управление параметрами эффектов перехода. 
Работа с ключевыми кадрами. Добавление монтажных эффектов: коррекция цвета, трансформация кадров. Настройка наложений и фильтров: корректировка яркости и контрастности клипов. Изменение скорости клипов, создание эффекта замедления или ускорения. Применение вылетов и иных эффектов для улучшения визуальной выразительности видеоряда.
Спецэффекты и их использование. Панорамирование и наезд: создание эффекта движения камеры. Масштабирование видеокадра: методы увеличения и уменьшения изображения. Фильтры и маскирование частей изображения: редактирование видимой части кадра с помощью масок. Применение черно-белой маски для художественного воздействия. Редактирование линии управления прозрачностью и использование хроматического ключа для наложения. Типы прозрачного наложения и их влияние на восприятие сцены.
Работа с титрами и текстовыми эффектами. Типы титров: заглавные, промежуточные и заключительные титры, а также внутренние титры (субтитры). Создание и расположение титров в кадре: настройки шрифтов, размеров и положения текста. Использование простых и сложных анимаций для титров, их интеграция в видеопроект.
Футаж и его использование в монтаже. Обзор различных типов футажей: от простых фрагментов до сложных анимационных вставок. Наложение клипов, создание эффекта «кадр в кадре». Использование неподвижных изображений (фотографий, иллюстраций, логотипов) в видеопроектах. Хроматический ключ и его применение для интеграции футажей в основной видеоряд. Применение шаблонов и футажей для ускорения рабочего процесса.
Экспорт и обработка готового видеоконтента. Принципы экспорта видеопроекта в различные форматы, настройка параметров качества. Сжатие видеоклипов для уменьшения объема без потери качества. Уменьшение помех, обрезка краев клипа, устранение рывков и артефактов. Подготовка видеоконтента для различных медиаплатформ, настройка форматов и разрешений для оптимальной передачи данных через Интернет и другие каналы распространения.
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Рекомендуется использовать следующие электронные ресурсы:
1. http://videomontazh.net/ – школа видеомонтажа.
2. http://www.video.antula.ru/video-montage.htm – рекомендации по видеомонтажу интернет-видеороликов.
3. https://footagecrate.com/ – база визуальных эффектов, подборка темплейтов для After Effects и видеоуроки о том, как применять футажи в Adobe Premier, After Effects или Da Vinci.
4.  https://videosmile.ru/ – обучающий ресурс с уроками по созданию визуальных эффектов и подвижной графики, обзорами плагинов и инструментов в различных программах (After Effects, Adobe Premier PRO, Cinema 4D, 3DS Max, Vegas PRO и Adobe Audition).
5. https://itsoncraft.com/crafts/animation – платформа материалов для анимации, производства игр, фильмов и сериалов.



Рекомендуемые методы преподавания
Материал излагается на основе современных методических требований с учетом уровня знаний студентов. При чтении лекций особое внимание уделяется рассмотрению теоретических основ обработки аудио- и видеоинформации, примеров, иллюстрирующих то или иное понятие, различных способов интерпретации понятий с опорой на когнитивно-визуальный подход. Лабораторные занятия направлены на формирование умений и навыков, использование полученных теоретических знаний при выполнении конкретных заданий по тематике учебной дисциплины. Методика проведения указанных занятий должна содействовать развитию творческих способностей каждого студента и приобретению навыков самостоятельной работы. Следует применять новые формы организации процесса обучения: визуализированные лекции, коллективная практическая работа и т. п.
Перечень рекомендованных средств диагностики
Основными средствами диагностики усвоения знаний, умений и овладения необходимыми навыками по учебной дисциплине являются:
– фронтальный опрос на лекционных занятиях (направлен на систематизацию знаний студентов, определение уровня готовности аудитории к восприятию нового материала, а также на формирование у преподавателя представления об усвоении студентами основополагающих понятий и фактов изучаемой учебной дисциплины),
– проверка практических заданий (репродуктивных, продуктивных, творческих), выполняемых на лабораторных занятиях (представляет собой диагностику систематичности подготовки студентов к занятиям и уровня усвоения ими практико-ориентированного содержания программного материала учебной дисциплины) и на текущей аттестации,
– групповые и индивидуальные консультации студентов (предназначены для диагностики уровня овладения знаниями, умениями и навыками, устранения возможных ошибок, пробелов в знаниях студентов),
– проверка выполнения управляемой самостоятельной работы (используется для определения индивидуальных особенностей, темпа продвижения студентов и усвоения ими необходимых знаний, необходимых для продвижения креативных идей в сфере культуры и искусства),
– компьютерное тестирование (позволяет быстро провести текущую диагностику усвоения студентами учебного материала как по отдельным темам и разделам учебной дисциплины, так и по учебной дисциплине в целом),
– зачет (используется для осуществления промежуточной диагностики усвоения учащимися содержания учебной дисциплины за учебный семестр с оценкой, в соответствии с критериями оценки результатов учебной деятельности обучающихся в учреждениях высшего образования).
Текущий контроль необходимо осуществлять посредством фронтального опроса и компьютерного тестирования на лекционных занятиях, проверки выполнения и сдачи практических заданий лабораторных работ, проверки выполнения и сдачи индивидуальных творческих заданий и проектов, проверки выполнения управляемой самостоятельной работы. 
Рекомендуемая форма текущей аттестации знаний студентов – учебное задание, тестирование. Рекомендуемая форма промежуточной аттестации студентов – зачет.
Оценку знаний при промежуточной аттестации преподавателю необходимо осуществлять исходя из следующих рекомендаций: 
1) зачет студенту ставится, если знания отличаются глубиной и содержательностью, им дается полный исчерпывающий ответ как на основные вопросы, так и на дополнительные: 
– студент логично и последовательно раскрывает вопросы, заданные преподавателем,
– студент излагает ответы уверенно, осмысленно и ясно;
2) студенту зачет по учебной дисциплине не ставится, если знания обучающегося не отличаются глубиной и содержательностью, им не дается полный исчерпывающий ответ как на основные вопросы, так и на дополнительные:
– обучающийся излагает ответы неуверенно, материал не осмыслен, 
– обнаружено незнание или непонимание обучающимся контрольных вопросов,
– допускаются существенные ошибки при изложении ответов на вопросы, которые студент не может исправить самостоятельно,
– у студента присутствует задолженность по выполнению практических заданий, выполняемых на лабораторных занятиях.
Рекомендации по организации самостоятельной работы студентов 
Самостоятельная работа студентов направлена на обогащение их умений и навыков по учебной дисциплине «Технологии видеомонтажа» в свободное от обязательных учебных занятий время. Цель самостоятельной работы студентов – содействие усвоению в полном объеме содержания учебной дисциплины через систематизацию, планирование и контроль собственной деятельности. Преподаватель дает задания по самостоятельной работе и регулярно проверяет их выполнение.
Содержание и формы контролируемой самостоятельной работы студентов рекомендуется связывать с использованием проектной деятельности, реализовывать индивидуальный подход к обучению. В ходе работы над проектами студенты углубляются в предметную область. Для итоговой самостоятельной работы предлагается разработка собственного творческого проекта. Такая организация работы способствует развитию как информационной, так и профессиональной компетенции. 
Содержание и формы контролируемой самостоятельной работы студентов рекомендуется непосредственно связывать с использованием метода проектов, что позволяет реализовывать индивидуальный подход к обучению. В ходе работы над проектами студенты лучше углубляются в предметную область. В результате каждый студент, под руководством преподавателя, сможет создать в процессе самостоятельной работы несколько проектов, позволяющих продвигать креативные идеи в сфере культуры и искусства. Такая организация работы способствует развитию специальной компетенции по разработке медиапродуктов разной направленности для социокультурной сферы и разных возрастных категорий.

